
AUMENTACIÓN

UTILIZACIÓN DE LA TECNOLOGÍA 
EN ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

LA ACTIVIDAD PUEDE 
REALIZARSE SIN 

TECNOLOGÍA O CON OTRA 
PREVIA NO

Actividad diseñada para usar la 
tecnología de manera que 
transforma la dinámica de 
aprendizaje

PARCIALMENTE

Se aumenta la experiencia de 
aprendizaje de forma que la 
tecnología analógica no puede

Las actividades ofrecen una experiencia 
aumentada pero es necesario repensar 
la dinámica, la metodología y el fin

Se integra la tecnología de 
forma parcial, modifica 
algunas dinámicas

Tecnologías web 2.0

Búsqueda de recursos

Actividades en Red

Uso de REA

SÍ La actividad está diseñada para 
presentar oportunidades que 
transforman el aprendizaje 

Uso de lenguajes textual y 
audiovisual

Se produce una publicación y 
difusión de contenidos creados por 
el alumnado

Dinámicas horizontales entre 
iguales y en vertical con otras 
edades 

Se presentan oportunidades de 
recabar y criticar información online

Uso de dispositivos y tecnología 
transparente 

Se produce una reflexión individual 
y grupal

Se relacionado con procesos 
empáticos y SEL

SÍSimplemente se cambia una 
tecnología por otra sin que haya 
cambio sustancial alguno

REUTILIZACIÓN

TRANSFORMACIÓN


